Komplettldsung Tomb Raider — Legend Level Westafrika

prasentiert:

Die Komplettlosung fur

Level Westafrika

lara-forever.de 1 von 11 laraforever.de



Komplettldsung Tomb Raider — Legend Level Westafrika

Autor: shannon_

Farblegende

Goldschatze
Silberschatze
Bronzeschatze

Tastenbelegung fir PC und Playstation 2
Funktion PC PS2
Aktion / Interaktion E ®
Springen Leertaste / RMT
Magnethaken Q i
Ducken F ™
Schief3en H/LMT R1
Granate/Fackel werfen K R2
Medipack POS1 Richtungstaste oben
Licht ENTF Richtungstaste links
Waffe wechseln ENDE Richtungstaste unten
Fernglas Bild unten Richtungstaste rechts
Zielen Y R3 (Druck auf r. Analogstick)
Waffe ziehen G L1
PDA TAB SELECT

Vorwort zu Medipacks, Waffen und Munition

In Tomb Raider - Legend ist es vom Schwierigkeitsgrad und von einer Zufallsfunktion
abhangig, ob ein Gegner einen Gegenstand beim Ableben liegen lasst oder nicht.
Die Anzahl der Gegenstande, die nach einem Kampf verfugbar sind, kann also
variieren. Deshalb haben wir in dieser Losung solche Gegenstande nicht aufgefuhrt.
Man muss also nach jedem Kampf selbst nachsehen, welche Gegenstande

vorhanden sind und diese bei Bedarf aufnehmen.
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Westafrika

Willkommen in Afrika! Wiege der Menschheit und der einzige Kontinent, der wohl nie

ganz erforscht werden wird.
Aber kommen wir zurick zu unseren Problemen.
Wir folgen dem Weg bis zu einer Klippe. Hier folgt eine Zwischensequenz.

Naturlich konnen wir Laras Ansicht folgen und da runterklettern. Wenn es einer
probieren mochte - bitte. Keine Ahnung ob das geht, denn mit einem beherzten

Sprung ins Wasser sind wir alle mal schneller unten.

Auftauchen und zu dem Wasserfall schwimmen, der rechts hinter uns hinabsturzt.
Dort tauchen wir und holen uns unseren ersten ElIEEEIIERE. Wieder auftauchen
und zurtck zum Ausgangspunkt schwimmen/tauchen (hierbei ab und zu Luftholen
nicht vergessen) und es geht nach links. Nach ein paar Schwimmzigen mussten wir
den nachsten EIRIEEEISIEIE unter uns erblicken, den wir uns ebenfalls holen und
kehren erneut zum Ausgangspunkt zurlck. Unter uns blinkt uns ein Silberschatz
entgegen, den wir auf Grund der Wasserstromung noch nicht erreichen. Wir kommen
aber gleich darauf zurick.

Wir steigen aus dem Wasser, laufen nach rechts und klettern auf die Mauer, bis wir
in HOohe eines Seiles angekommen sind. Zum Seil riber springen und das Tor wird
entriegelt. Wir lassen Lara am Seil runter und lassen los. Mit dem Magnethaken nun

die Briicke zu uns heran ziehen.

Es folgt eine weitere Zwischensequenz, in der wir uns wieder einiges Blabla von

Rutland anhoren dirfen ... allmahlich nervt der Kerl!

Da war doch noch was? Ach - richtig! Der SllslElElegEzl#4. \Wir laufen also zuriick,
springen ins Wasser und konnen nun mit einigen Schwimmzigen den Schatz

erreichen.

Zuruck zum Tempeleingang. Dem Weg folgen und mit dem Magnethaken das Floss
zu uns ruber ziehen. Dann bekommen wir locker das Seil zu packen und schwingen

und ans andere Ende.
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Dem Weg wieder folgen - Achtung! Wachposten auf dem Weg. Die danach
auftauchende Falle Uberspringen wir elegant. Die nachsten zu Uberwinden ist auch
nicht weiter das Problem, allerdings missen wir uns hier etwas beeilen. Die
Bodenplatte, die vor der ersten Falle ist, 6ffnet die Tur am Ende des Ganges.
Logischerweise schlief3t sie sich, sobald wir die Fuf3e runter nehmen. Also springen,

zweimal drunter durch rollen und wir sind mitten unter Rutlands Mannern gelandet!

Die Luft wird bleihaltig. Obacht auf den Kerl oben am MG, solang der Vorsprung nicht
durch eine Explosion weggesprengt wird, kann er uns nicht erreichen. Danach hat er
freie Schussbahn und kann ganz schon nerven. Wir erledigen also die Rasselbande

und sehen, was uns geblieben ist.

Rechts von unserem MG-Schiitzen sehen wir schon den nichsten ElfSIErIIEIE.
An die Wand treten und raufklettern. Wir treten an das MG. Damit sollte sich die
Blockade des Wasserrades schon aufheben lassen. Die beiden Heinis, die jetzt
unten auftauchen, haben naturlich keine Chance mehr.

Wir zielen auf die noch stehende Saule (links), diese kippt um und |16st die Blockade.

Weiter geht es in Richtung Seil und wir drehen uns in Richtung Wasserrad. Schwung
holen und loslassen, wenn eine der Stangen am hochsten Punkt angekommen ist.
Wieder Schwung holen und auf die andere Seite des Rades springen. Man kann
auch solange hangen bleiben, bis es auf der anderen Seite wieder nach oben geht.
Schwung holen und springen, wenn die Stange dem Seil am nachsten ist.

Schwingen und auf dem Vorsprung landen.

Die Gerustbohle mit dem Magnethaken zu uns heranziehen und drauf springen. Mit
dem Magnethaken den metallenen Pfosten anpeilen und uns riber ziehen. Auf den

Vorsprung springen.

Da kommen wir erst mal nicht durch - die Fallen miussen erst aktiviert werden. Na

toll!

Wir drehen uns um 180 ° und springen an das Seil. An dem Seil hochklettern, bis
Lara ungefahr die Hohe der oberen Stange erreicht hat. Und springen und

schwingen und springen und schwingen und springen und an der Steinleiter nach
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oben klettern. Das Ausstiegsloch umrunden und es geht noch eine Etage hoher, mit
Hilfe der nachsten Steinleiter.

Am Ende angekommen springen wir nach links und hangeln uns ein Stuck in diese
Richtung weiter. Dann einmal nach oben, weiter nach links und um die Ecke. Dann

taucht eine Metallleiter auf, die wir benutzen, um weiter nach oben zu gelangen.

Wir laufen den Gang entlang - Vorsicht! Leopard im Becken unter uns. Aber der |asst
sich ja bequem von hier oben erledigen.

Wow! Was fiir ein Bau!

Nachdem wir zu Ende gestaunt haben, geht es nach rechts und zu den Uberresten
der Treppe, die aber noch ausreichen, damit wir da hoch kommen. Es geht weiter
nach rechts und wir erblicken den nachsten EjfoliPASIatEed -

Wir laufen wieder ein Stuck zurick in Richtung Mitte und haben dann rechts die
Moglichkeit wieder etwas hoher hinaus zu kommen. Dahin, wo die Steinplatten am
Boden liegen - also quasi auf der anderen Seite des Bronzeschatzes. Und zwar mit

Blick in Richtung der groRen Steinquader.

Wir springen auf den ersten zu und ziehen uns hoch. Dieser setzt sich in Bewegung
und zwar nach unten. Also - keine Zeit verlieren und sobald sich die Moglichkeit
bietet, auf den nachsten springen. Nicht stehen beleiben, weil dieser auch abwarts
will, durchlaufen und an die Steinleiter springen und diese hinauf klettern.

Ja - danke fur den Hinweis, dass wir das Tor aufmachen mussen. Da waren wir ja

jetzt Giberhaupt nicht drauf gekommen. @

Wieder haben wir zwei Moglichkeiten nach unten zu kommen. Geradeaus weiter
laufen und die Spalten in den Pfeilern benutzen, um nach unten zu klettern. Oder

einfach ins Wasser springen - was naturlich schneller geht.
Gut, genugend Wasser haben wir jetzt ja gefunden.

Wir steigen auf das Floss und bewegen uns mit Hilfe der Sgulen und des
Magnethaken durch den offenen Durchlass auf die andere Seite des Beckens.
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Bevor wir uns aber freudestrahlend auf zum andern Ufer machen, geht Lara noch
einmal schwimmen und zwar um den linken Teil der vor uns liegenden Wand zu
erreichen. Dort steigen wir aus dem Wasser und klettern die kleine Mauer rechts von
uns hoch. Der nichste ist unsere Belohnung.

Wieder zurlck ins Wasser und erneut auf das Floss geklettert. Wir ziehen uns mit
dem Magnethaken wieder néher an die Kante heran und springen dann vom Floss
aus ruber. Nach links und an der Steinleiter nach oben.

Dort angekommen, springen wir auf den Steinquader und wie bei den anderen auch,
ist es wichtig, im richtigen Moment von einem zum anderen zu springen, um dann die

Kante auf der anderen Seite zu erwischen.

Also auf den ersten springen, der seine Fahrt nach unten beginnt. Auf die andere
Seite des Quaders laufen und solange mit dem Sprung warten, bis der zweite ein
Stuck an dem ersten vorbei ist - dann erst passt die Hohe mit der Kante. Auf den
Zweiten springen und hochziehen. Geradeaus laufen und springen. Hochziehen und
geschafft.

Geradeaus weiter. Bevor wir uns mit Hilfe des Magnethakens auf die andere Seite
schwingen, sacken wir noch schnell den EJfSIIPAtISIMEI® cin, der nun links von uns

hinter der Steinsaule steht.

Auf die andere Seite schwingen und weiter geradeaus. Wir sehen jetzt schon die
verraterischen Spalten in dem Mauerwerk. Es darf geklettert werden. &

An die Wand springen und um die Ecke - einmal nach unten und wieder um die Ecke
bis an die Wand heran - zum Spalt in der Wand springen und diesem folgen - die
Licke Uberspringen und weiter nach rechts und am Ende einmal nach oben und

noch ein Stuck nach rechts. Zum Schluss zum Plateau springen.

Ein riesiger Felsbrocken blockiert uns. Na, macht nichts. Jetzt kommt Super-Lara, tritt
auf die Platte im Boden und der Fels rauscht abwarts.

Aha! Der eine Armreif der Statue 6ffnet sich! Gut zu wissen. Auf der
gegenuberliegenden Seite sehen wir eine Kiste und eine weitere Platte im Boden.
Logische Schlussfolgerung: Auf die andere Seite gelangen und die Kiste auf die
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Platte schieben. Na, dann machen wir das doch. Der Fels ist ja nun weg und wir
kommen ohne weitere Probleme mit einigen Sprungen auf die andere Seite und
stellen die Kiste auf die Platte. Der Armreif I16st sich und wir kehren an unseren
Ausgangspunkt zurtck.

Wir treten hinter die Platte, so dass wir das Szenario gut im Blick haben. Jetzt stellt
sich Lara auf die Platte. Die Felsplatte vor uns dreht sich und der Armreif 6ffnet sich.
Also ist mal wieder Timing gefragt.

Wir laufen an die Kante und warten bis sich die Platte ausgedreht hat, um dann
schnell auf das mittlere Plateau zu springen. Mit dem Magnethaken die Brustplatte
greifen und kraftig ziehen.

Wasser marsch !

Sehr schon. Jetzt kdnnten wir naturlich den ganzen Weg wieder zurtck klettern ...
aber ein Sprung ins Wasser tut es auch. Wir schwimmen zum Ausgang - da, wo wir
rein gekommen sind und wohin jetzt das Wasser flief3t und folgen dem Gang wieder
zuruck zur Metallleiter. Diese wieder herunter klettern - einmal loslassen und nach
rechts. Nochmals loslassen und noch ein Stuckchen nach rechts. An die Steinleiter

springen und nach unten.

Links am Wasser vorbei und die andere Steinleiter auch wieder runter.

Die Fallen sind aktiviert. Das wir uns dariiber mal freuen wiirden. @&

Von der Leiter aus an das sich nun drehende Rad springen. Schwingen und an eine
Stange gegenuber springen - oder wieder warten, bis Lara auf der anderen Seite mit
nach oben gedreht wird. Schwingen und an das Seil springen und dieses ein Stuck
nach oben klettern - dann passt es besser. Schwung holen und auf den Vorsprung

springen.

An die erste Falle treten, aber nicht zu nahe. Sich den Rhythmus einpragen und
durch laufen. Mit den anderen beiden genauso verfahren.

Dann kommen wir an die laufenden Klingen. Okay - das sieht nicht so gut aus.
Anhalten ist hier die Devise. Der Steinbrocken links von uns ist doch dazu wie
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gemacht. Wir treten also an den Felsen und schieben ihn wie einen Schild vor uns
her. Stein halt ja so einiges aus.

Nach dem wir durch sind, lassen wir den Stein stehen und folgen dem Gang.

Na klasse ! Noch so ein Ding ! In einer der Wande ist wieder ein Steinblock, den man
herausziehen kann. Wir I0sen die Sache, wie bei der ersten Falle und schieben den
Steinblock vor uns her..

Dem Gang wieder folgen.

Sieht ja alles friedlich aus. Na ja, alte Tempel und ihre Geheimnisse. Die Szene
erinnert jetzt zwar ein bisschen an Indiana Jones, aber es gibt ja schlimmeres ... zum

Beispiel die Steinkugel, die uns Uberrollen will.

Nach dem wir die Steuerung uber Lara wieder erlangt haben, laufen wir ein Stuck
nach rechts und springen Uber die Falle. Dann die Richtung nach links einschlagen
und dort drunter durch hechten. Geradeaus weiter und Uber die Grube springen.
Haben wir alles richtig gemacht, dann hat Lara nicht nur Uberlebt, sondern weicht
auch selbstandig der Kugel aus.

Wir wenden uns nach links, von der Tur aus gesehen, und klettern die Steinleiter
nach unten. Wir drehen uns um und erblicken den nachsten SjllsElElsgElw. Okay,

dann wieder die Steinleiter rauf.

An der Tur vorbei laufen und an die Stange springen, die links davon ist. Schwingen
und an den Vorsprung hangen. Um die Ecke klettern und einmal nach oben
springen. Nach links um die Ecke.

Alte Gebaude und Tempel haben ja so die Angewohnheit ab und zu einzusturzen.
Daher ist die nachste Passage etwas flotter zu bewaltigen. Auf die
gegenuberliegende Seite springen, einmal nach oben und dann gleich an die Stange,
die sich in unserem Rucken befindet, sonst gibt's via Steinbrocken was auf die Birne.

Schwung holen und zur nachsten Stange springen. Dort weiter schwingen und an
den Vorsprung springen und nach oben klettern.
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Bei Lara und ihren Helfern sind inzwischen Kommunikationsprobleme aufgetaucht.

Wir wenden uns den Gerustbohlen zu. Auf die erste springen und damit nach unten
fahren. Laufen und auf das Plateau springen. Weiter geradeaus und zur nachsten
springen. Hochziehen, wieder geradeaus und zum nachsten Plateau springen.

Rechts von uns geht es weiter. An die Stange springen und schwingen und zum
Vorsprung. Oha - es brockelt mal wieder was. Nach links hangeln und kurz nach dem
Wechsel an die Wand anhalten, sonst wird gleich der Weg zu weit. Nach oben und
dann gleich nach rechts an die Stange springen. Steinbrocken von oben sind halt

ungesund.

Schwung holen und an die nachste Stange springen. Dort angekommen, umdrehen
und wieder Schwung holen. An die nachste Stange springen und wieder Schwung
holen. An den Vorsprung springen und gleich nach der Landung nach links um die
Ecke klettern. Wieder Steinbrocken von oben.

Einmal nach oben springen und es geht wieder links herum. An den Vorsprung
springen und geschafft. Durch die offene Tur laufen und dem Gang folgen.

Zwischensequenz: Lara findet einen Anhanger, der ihrer Mutter gehorte.

Dem Gang weiter folgen und es wird dunkel. Na, da machen wir besser mal unser
PLS an. Die Treppe runter. Mit dem Magnethaken die nun folgenden Gruben (2)

uberwinden. Licht wieder ausschalten, es soll uns ja nicht gleich jeder sehen.

Den frechen Kerl am anderen Ende der Grube erledigen und mit dem Magnethaken
auf die andere Seite schwingen. Dem Gang weiter folgen. Durch die Tur treten und
es geht nach rechts. Sich in Richtung der Tur drehen, die auf der anderen Seite zu
sehen ist. Zielen dricken und dann die Taste fur die Handgranate. Die Granate
werfen und die Tur wird aufgesprengt. Wir erblicken den letzten Silberschatz. An die
Stange springen, schwingen und an die nachste. Weiter schwingen und an den

Vorsprung. Nach links zu dem anderen Vorsprung, loslassen und den letzten

S EIE WP einsammeln.

Wieder hoch an den Vorsprung springen und nach rechts, dann einmal nach oben.
Um die Ecke und zweimal nach oben. Um die Ecke und einmal nach oben. An die

lara-forever.de 9von 11 laraforever.de



Komplettldsung Tomb Raider — Legend Level Westafrika

Stange springen, die sich in unserem Rucken befindet. Schwung holen und an die
nachste Stange springen. Von da aus auf die Plattform ... mit den vielen Fassern?!?

Wir sind mitten unter Rutlands Schergen gelandet. Na prima ! Es folgt also mal
wieder ein kleines Feuergefecht, an dessen Ende wir uns umschauen, was die

Herren denn hinterlassen haben.

Nachdem wir also unsere Vorrate wieder aufgefullt haben, betreten wir den nachsten
Raum durch die Tur. Achtung - Leopard ! Das drollige an dem Tier ist, dass es so
gesteuert ist, dass es die Turschwelle nicht Ubertreten kann. Am Besten also nahe
des Eingangs stehen bleiben, auf ihn schieRen, wenn er ndher kommt, rickwarts den
Raum verlassen und er folgt nicht weiter. Aber man hat ihn immer noch gut im
Schussfeld.

Es geht dann auf der linken Seite weiter. Wir erklimmen die Wand. Auf Hohe der
abgebrockelten Treppen beginnt es zu rumpeln. Da kommt was von oben herunter.
Wir springen schnell zum Seil, das da so schon in der Mitte baumelt. Nicht gleich
wieder zuruck springen - es folgt namlich Felskugel Nummer 2. Wer nun meint:
"Dann schwinge ich halt auf die andere Seite". Bitte gerne! Aber auch dort kommt

von oben eine Felskugel. Also kann man auch genauso gut die zweite abwarten.
Wie auch immer - auf der linken oder rechten Seite - es geht weiter die Treppen rauf.

In der Mitte der Plattform befindet sich mal wieder eine Platte im Boden und nichts ist
da, was man darauf stellen konnte. Aul3er Lara naturlich. Okay - auf die Platte
gestellt - Oh Wunder! - die Tur 6ffnet sich. Also stellen wir uns schon einmal so hin,
dass wir mit dem Gesicht zur Tar stehen. Aber nicht drunter durch hechten - wir
brauchen ja noch das Gold. Also warten, bis die Tur komplett geoffnet ist. Dann los
laufen und wieder die Treppen runter, die wir gerade rauf gekommen sind.
Versuchen, das Seil zu packen - wenn nicht, ist es auch nicht weiter schlimm - in

Richtung groRes geschlossenes Tor drehen, welches naturlich jetzt offen ist und sich

den [€LIEAsEIv4 holen.

Die Treppen wieder rauf, Lara mit dem Gesicht zur Tur auf die Platte stellen und
warten, bis die Tur ganz offen ist. Los laufen und mit einer eleganten Hechtrolle unter

der sich wieder schlielRenden Tur hindurch.
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Fast geschafft! Ach ja ... Rutland.

Level Westafrika

Nachdem wir uns einmal wieder einen seiner Vortrage (*gahn*) anhoren durften, wird

es Zeit, sich des Herren zu entledigen.

Da er sich immer wieder auf den Plattformen regenerieren kann, missen wir diese

als Erstes beseitigen. Dazu muss Lara nur auf die Edelsteine schiel3en, die sich

unten an den Plattformen befinden. Nach dem Freilegen die Teile mit dem

Magnethaken runterrei3en. Dann hat es Rutland auch nicht mehr so leicht. Der Kerl

schmeil3t auBRerdem auch noch gerne Granaten, also nicht zu weit von ihm weg

laufen - aber auch nicht gerade zu dicht dran sein.

Aber, letztendlich hat er natlrlich keine Chance.

Es folgt die Level-Abschluss-Sequenz.

Gefundene Schatze
K
/4
/5 | IR |
Freigeschaltete Extras
Zwischensequenzen 38 /60
Charakterprofile
Schauplatzkonzepte Westafrika

Objektmodelle

Westafrika (alle)

Kostime

Legend pink, Klassisch grau, Amanda

Pistolenupgrades

Spezial
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