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Lara Croft Tomb Raider: Anniversary  
 

Ab dem 01. Juni im Handel erhältlich! 
 

 
 
Hamburg, 11. Mai 2007: Eidos bestätigt den europaweiten 
Veröffentlichungstermin der PC- und PlayStation 2-Version von  
Lara Croft Tomb Raider: Anniversary für den 01. Juni 2007. Die PSP-
Version des Spiels erscheint wenig später. 
 

Die weltweite Lara Croft-Begeisterung nahm im 
Jahr 1996 mit der Veröffentlichung des ersten 
Tomb Raider-Spiels ihren Anfang. Heute ist  
Tomb Raider eine der erfolgreichsten Videospiel-
Reihen aller Zeiten.  
Laras neuestes Abenteuer, Tomb Raider: 
Anniversary, ist daher eine Reminiszenz an ihr 
erstes Abenteuer - im Gewand eines technisch 
neuen Spiels. 
 
„Das erste Tomb Raider-Spiel hat Lara Croft zu der 
Ikone gemacht, die sie heute ist. Tomb Raider: 
Anniversary ist unsere Art, uns vor Lara und der 
Geschichte der Serie zu verbeugen. Wir sind 
sicher, dass das Spiel nicht nur Laras Fans 
sondern auch eine völlig neue Generation von 

Tomb Raider-Fans begeistern wird.“, so Kathryn Clements, Senior Brand 
Manager, Tomb Raider. 
 
„Wir wollten alles, was das Originalspiel so einzigartig gemacht hat, einfangen 
und daraus ein neues Tomb Raider-Abenteuer entwickeln. Aufbauend auf der 
Technik, den Tools und unserer Erfahrung mit der Entwicklung von  
Tomb Raider: Legend, haben wir mit Anniversary eine neue Spielerfahrung für 
eingefleischte Tomb Raider-Fans und für neue Spieler ein perfektes 
Abenteuer geschaffen.“, so Sean Vesce, Studio Manager bei Crystal 
Dynamics.  
 
 
Aktuelle Zitate und Wertungen der Fachpresse:  
 
• 91% - „Ohne Zweifel die beste Tomb-Raider-Episode aller Zeiten!" play3 

 
• „Was soll da noch schief gehen? Potenzial: Sehr gut!“ -Gamestar 05/07- 
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• „Größer, schöner, besser – bereits die Vorabversion von Anniversary lässt 

alle bisherigen Tomb-Raider-Abenteuer und die gesamte Konkurrenz alt 
aussehen.“ -play THE PLAYSTATION- April 07 
 

•  „Tomb Raider Anniversary dürfte das Spiel sein, auf das Fans der Serie 
seit Jahren warten!“ -PC Powerplay- April 07 
 

• „Besser kann ein PS2-Spiel nicht aussehen. Alle Daumen hoch!“ -
Offizielles Playstation2 Magazin- 03/07 
 

• „Grafisch wie spielerisch atemberaubende Grabräuberei mit dickem 
Nostalgie-Bonus!“-Games Aktuell- April 07 

 
 
 
Weitere Informationen:  
 

Eidos GmbH 
Theodossios Theodoridis 
Domstr. 17 
20095 Hamburg 
> Tel. +49 (0) 40 / 30 633 - 814 
> Fax + 49 (0) 40 / 30 633 - 602 
> E-Mail: presse@eidos.de 
 
 
Über Eidos:  
Eidos ist Teil der SCi Entertainment Group Plc (SEG), einem der weltweit führenden Publisher und Entwickler von 
Unterhaltungssoftware. Eidos ist als Publisher in Europa und den USA tätig und ist Eigentümer verschiedener 
Entwicklungsstudios, darunter Crystal Dynamics, IO Interactive, Beautiful Game Studios, Eidos Studios Hungary, 
Eidos Sweden und Pivotal Games. Die Gruppe verfügt über ein hochwertiges Portfolio an geistigen 
Eigentumsrechten, unter anderem an den Serien Tomb Raider, Hitman, Deus Ex, Carmageddon und Conflict sowie 
an dem Titel Just Cause. Derzeit arbeitet Eidos unter anderem an folgenden Titeln: Kane & Lynch: Dead Men, 
Crossfire und Highlander.  
 
 


