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Farblegende
Artefakte
Gegensténdel

Tastenbelegung fir PC und Playstation 2
Funktion PC PS2
Aktion / Interaktion E ®
Springen Leertaste oy
Enterhaken Q qip
Ducken Shift links -
Schiel3en LMT R1
Ziel anvisieren RMT L1
kleines Medipack V Pfeil nach unten
groldes Medipack B Pfeil nach oben
Waffe wechseln +/- oder Mausrad Pfeil nach links/rechts
Zielen Y R3 (Druck auf r. Analogstick)
Inventar TAB SELECT

Griechenland - St. Francis Folly

Nach dem wir feststellen durfen - in der kleinen Zwischensequenz am Anfang des
Levels - dass Pierre eine kleine Umweltsau ist (Verwundert einen das? Bei seinem
Charakter?) betreten wir St. Francis Folly ... und werden nach ein paar Metern von 2

Léwen in "Empfang" genommen.
Léwen? In Griechenland? ... egal.

After the lions durfen wir uns eine kleine Unterhaltung zwischen Lara und Pierre
anhoren ... die beiden schliel3en eine kleine Wette ab, wer von beiden den Scion als
erstes erreicht ... also eigentlich zwingt er Lara den Wettlauf auf ... Manner ... na ja -
dem werden wir das schon zeigen @.

Wir laufen geradeaus. Bei der Uberquerung der Vertiefung in der Mitte der Kirche
sehen wir, wie sich das Gitter uber dem Ausgang offnet. Jetzt brauchen wir also
etwas, was wir darauf stellen konnen. Wir laufen weiter, bis wir neben der letzten
rechten Saule stehen - nach rechts drehen und wir sehen schon gleich die erste

Furche, die wir zum Hochklettern verwenden konnen. Vier mal hochspringen - und
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wir stehen oben auf der Saule. 180 ° Wende - bzw. Kamerawende, so dass wir die
gegenuberliegende hohere Saule sehen. Ein beherzter Sprung in die Richtung und

wir hangen wieder einige Stufen tiefer - aber an der richtigen Saule.

Links herum klettern, bis es eine Mdglichkeit nach oben gibt. Wieder links herum, bis
die Gelegenheit kommt, die Saule rauf zu kommen - zweimal nach oben und wir

mussten auf der hochsten Saule stehen.

Leicht rechts von uns sehen wir einen kleinen Balkon - und hopp - eventuell mit der

Aktionstaste Lara vor dem Absturz bewahren.

Rechts in der Nische ist hinter dem Gitter ein Artefakt zu sehen ... aber alles zu
seiner Zeit.

Wir laufen geradeaus und springen auf den nachsten Balkon. Und weiter geradeaus
- am Ende des Balkons abspringen und den Kletterhaken werfen. Wir starten einen
Wandlauf und landen in der Offnung. Wir folgen dem Gang und kommen an einem
Wandbild vorbei - Perseus mit dem Kopf der Medusa (siehe griechische Mythologie).
Sehr hubsch. Wir folgen den Gang und stehen vor einem weiteren Perseus-Bildnis.
Wenn wir genau hinsehen, sehen wir beim Kopf der Medusa (der Kopf, den der Typ
in der Hand halt) sowie am Ende seines Schwertes so eine Art Edelstein eingesetzt.

Muss irgendwas mit den leuchtenden Punkten in dem Bildnis zu tun haben.

Wir laufen also zu diesem zuruck und treten auf die Platte im Boden vor dem Bildnis.
Die Punkte erldschen, wir treten einige Schritte zurtck und kdnnen mit den Waffen
(und "Ziel anvisieren") auf die entsprechenden Punkten auf dem Bildnis vor uns
schie3en. Haben wir alles richtig getroffen, wird das zweite Perseus-Bild den Weg

freimachen.

Laufen wir doch gleich mal zu der neu entstandenen Offnung. Am Rand abspringen
und den Kletterhaken werfen. Auf den Balkon springen und geradeaus auf den
nachsten Balkon springen. Nach rechts wenden. Hier befindet sich ein weiteres
Perseus-Bildnis auf dem Boden. Wir merken uns die leuchtenden Punkte ... @...
okay, okay - wozu schreiben wir das hier?
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Wir gehen denselben Weg zuruck, bis wir wieder vor dem Perseus-Bildnis stehen.
Wir treten wieder auf die Platte, die sich direkt davor befindet, um unsere alte

"Eingabe" zu I6schen.

Nun schiel3en wir folge Punkt frei: beide Fu3spitzen - den Punkt, direkt Uber dem
Gewandansatz - und die Hand, die das Schwert halt. Haben wir wieder alles richtig
gemacht, wird sich hinter uns das Gitter 6ffnen und wir konnen zu der Gitterkugel

laufen.

Wir stellen uns an die Kante, so dass wir mit dem Kletterhaken zuerst die obere Ose
|6sen konnen. Dazu den Haken werfen und mit der Aktions-Taste solange daran
ziehen, bis er abfallt. Ein paar Schritte nach rechts gehen und das gleiche mit der
zweiten Ose. Die Kugel ist frei. Hinter die sie treten (mit dem Riicken zum Wandbild)
und die Kugel Uber die Kante rollen. Na, sehr weit rollt die ja nicht - da werden wir

wohl nachhelfen missen.

Etwas Anlauf nehmen, auf die Saule springen, die sich links von uns befindet und
runterklettern. Wir schnappen uns die Kugel und rollen sie auf die Vertiefung, die sich
in Boden der Kirche befindet. Das Gitter 6ffnet sich. Da ist unser Ausgang.

Wir erklimmen wieder die letzte rechte Saule und von dort weiter die hdchste Saule.
Anstatt jetzt wieder auf den Balkon zuspringen (keine Bange, um das Artefakt

kimmern wir uns jetzt), springen wir in Richtung des nun geoffnetes Gitter.

Durch die Offnung und dann nach links. Abspringen, den Kletterhaken werfen und
einen Wandlauf starten. Auf der gegenuberliegenden Seite angekommen geht es
nach rechts und die Treppe runter, bis ganz nach unten. Aha - eine weitere
Vertiefung im Boden. Na, dann holen wir doch mal unsere Kugel rein.

Wir ziehen rechts am Hebel und die Tar vor uns 6ffnet sich. Mit gezogenen Waffen
raus laufen - es kommen wieder zwei Lowen auf uns zu. Wir laufen zu der Kugel und
rollen sie zu der zweiten Vertiefung. Logischerweise geht das Gitter oben jetzt wieder
zu, aber diesen Weg brauchen wir ja nun nicht mehr. Die Kugel in die Vertiefung
gleiten lassen. Das Gitter vor uns 6ffnet sich.

Artefakt - ja, ja. Habe ich nicht vergessen. Wir schauen an die Decke. Aha! Ein

weiteres Wandbild. Wir merken uns die erleuchteten Punkte ... @... und verlassen
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den Raum durch die Tur, durch die wir gerade die Kugel herein gerollte haben. Wie
unschwer zu erraten, miussen wir wieder zu unserem Perseus-Wandbild

hochklettern. Den Weg kennen wir ja inzwischen.

Jetzt hat einer doch tatsachlich die Lichter ausgeknipst. Macht nichts - wir zicken die
Waffen - dricken "Ziel anvisieren" und schiel3en folgende Lichter an (von oben nach
unten): Hand, die das Schwert halt - Schwert - Knie - Punkt, direkt iber dem
Gewandansatz - Medusa's Kopf - rechte Ful3spitze - untere Fullspitze - voila, das

Gitter geht runter und wir konnen zuruck, zu der Nische klettern und uns das

WaEIEElel holen.

Wir treten auf den Balkon und springen auf die Saule direkt vor uns. Weiter
geradeaus auf die nachste Saule und von dieser herunterklettern. Wir laufen wieder
in Richtung unserer Kugel und folgen nun dem Gang in den Keller.

Okay - das sieht jetzt etwas komplizierter aus, als es ist. Fangen wir an!

Anmerkung: Was jetzt folgt ist der Weg, den ich fur mich ausgewahlt habe. Es ist
sicherlich nicht der einzige Weg und es gibt bestimmt noch andere, die schneller,

kUrzer oder einfacher sind.
Hauptraum

Mit Anlauf auf die vor uns befindliche Plattform springen und dem rechten Ausleger
bis zu seinem Ende folgen. Den Kletterhaken werfen, die Plattform herausziehen und
ruberspringen. Nach links wenden und auf die nachste Plattform springen, dann in
die kleine Nische, die sich nun leicht rechts von uns befindet. An die Stange
springen, schwingen und zum richtigen Zeitpunkt loslassen. Die Treppen rauf laufen
und den Hebel ziehen. Das Tor bei Poseidon 6ffnet sich und zwei Fledermause
fliegen heraus. Unter uns ist eine weitere Plattform aus der Wand gekommen. Darauf
laufen, die Waffen ziehen und wieder auf die U-Form in der Mitte springen - die
Fledermause nun abservieren. Naturlich kann man auch warten, bis die

Flattermanner zu einem hoch fliegen und dann kurzen Prozess mit ihnen machen.

Wir lassen uns an die Kante runter fallen (an der AuRenseite des U) und mussten

dann links von uns zwei Ubereinander liegende Kanten sehen - unser Weg nach
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unten. Also etwas nach links - dann zweimal fallen lassen und rechts um die Ecke

klettern und wieder fallen lassen.

Wir wenden uns nach rechts und treten etwas vor, sodass Lara an der Kante steht.
Den Kletterhaken werfen und die Saule aus der Wand ziehen. Auf die Plattform
rechts von uns springen. So an die Kante hangen, dass unter unseren Ful3en wieder
eine Plattform ist, auf die wir uns runter lassen kdnnen, und dann ganz runter, auf die
Plattform, auf der die Saule aufliegt. Auf die Saule klettern. Keine Angst, sie gibt
noch etwas nach, passiert aber sonst weiter nichts. Wir klettern nach links auf den
Vorsprung und nehmen das [iETIEINERIEERR an uns. Drehung um 180 ° und auf
den gegenuber liegenden Vorsprung springen, hochziehen, weiter gerade aus,
wieder hochklettern, hochspringen und an die Kante hangen. Nach rechts um die
Ecke herum klettern. Wenn Lara ihre FulRe wieder an die Wand setzt, nach oben.
Etwas nach links klettern, sodass wir die Kante Uber uns erreichen. Hochziehen, die
Treppen rauf und den Hebel ziehen. Das Tor bei Hephaestus 6ffnet sich. Die
Fledermause kommen zwar dieses Mal nicht aus dem Gang hinter dem Tor heraus -
kommen tun sie aber trotzdem nach ein paar Sekunden. Es ist wieder eine Plattform
aus der Wand gekommen, die wir benutzen konnen, um wieder zu unserem U in der

Mitte zu gelangen. 2 von 4 - nicht schlecht. 50 % erreicht ... @.

Es geht wieder nach unten und zwar bis zu der Plattform, auf die wir gesprungen
sind, nachdem wir die Saule aus der Wand gezogen haben. Wenn wir uns nun zu
der einen Wand wenden, sehen wir in der Mitte der Nische eine Vorrichtung, die man
als Knopf bezeichnen kann. Wir zlcken die Waffen und zielen mal drauf ... und
schief3en nicht vergessen. Es kommt eine Plattform aus der Wand, auf die wir nun
ruber springen. An die Kante rechts von uns springen und dann ganz nach rechts
klettern, einmal nach oben, dann weiter nach rechts. Hochziehen und dann
umdrehen und an die Stange springen. Schwingen und abspringen, dann einmal
loslassen und in die Nische reinziehen. Geduckt bis an das Ende des kleinen
Tunnels gehen. An dessen Ende wieder an die Kante hangen. Nach rechts klettern,
bis es nicht mehr weiter geht und dann hochziehen.

Hephaestus (Gott der Vulkane, des Feuers und der Schmiedekunst)

Wir folgen dem Gang, bis wir vor einem verschlossenen Tor stehen und sehen rechts
von uns einen Hebel in der Wand. Den ziehen und das Tor 6ffnet sich - so rein

lara-forever.de 6 von 18 laraforever.de



Komplettldsung Tomb Raider — Anniversary Level St. Francis Folly

theoretisch. Da die Bude hier aber schon sehr alt ist, funktioniert das nicht mehr so
richtig. Das Ziehen des Hebels bewirkt nur, dass uns das kaputte Tor auf den Kopf
fallt, wenn wir nicht aufpassen. Wir missen uns also einen anderen Weg hinein

suchen.

Wir betrachten mal die Wande, die um uns herum sind. An der einen Wand (wenn wir
mit dem Rucken zum Tor stehen, rechts von uns) sehen wir eine Kante, die sich

doch wunderbar zum Emporklettern eignet. Wir treten an die Wand, springen einmal
nach oben und gleich noch mal. Einmal um die Ecke (rechts) herum und noch mal
nach oben. Nach rechts bis an das Ende der Kante klettern und mit einem
Ruckwartssprung an die Kante der Nische springen. Hochziehen und auf der
anderen Seite an die Kante hangen, loslassen und gleich noch mal. Hoffentlich

kommen wir hier auch wieder raus ...

Wir folgen dem Gang bis zu einem Raum, der weniger mit Feuer und Schmieden zu
tun ... so gar nichts. Auf der anderen Seite sehen wir eine Gitterwand, die den Weg in
den nachsten Raum versperrt. Da mussen wir aber hin, also gilt es, die Gitter zu

offnen.

In dem Boden direkt vor uns ist an allen vier Ecken ein erhdhtes Quadrat zu sehen.
Es ist eigentlich ganz einfach - Lara muss sich nur auf die Quadrate im Boden stellen
(eines nach dem anderen, in einem Zug durch) und dann geht das Gitter auf ...
waren da nicht die netten Blitze, die aus der Kugel an der Decke kommen. Also ist
mal wieder Timing und Beobachtungsgabe gefragt, denn die Blitze schlagen je nach
Stellung der Bodenplatten wo anders ein ... oder man opfert ein paar Medipack's.

Das bleibt jedem selber Uberlassen.

Das eine Gitter geht auf - das andere geht zu und versperrt uns nun den Ruckweg.
Na, egal - wir haben ja eh noch was vor.

Uns gegenuber sehen wir hinter einem Gitter den Hephaestus-Schlissel, wegen dem
wir hier sind. Des weiteren sehen wir im Boden des Raumes drei Vertiefungen und in
der rechten hinteren Seite eine Statur, deren Sockel - oh Wunder - genau in diese
Vertiefung passt. Drei Vertiefungen - eine Statur - da fehlen also zwei. Wir wenden
uns dem Steinquader links von uns zu. Was da wohl drin ist? If | had a hammer!

Haben wir - namlich links von uns - und was fur ein grof3er! Wir schieben die Kiste in
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die quadratische Vertiefung und treten zurick. RUMMS! Da ist dann die zweite
Statur, die wir aus der Vertiefung des Hammers heraus ziehen (nattrlich am dafur
vorgesehenen Haltegriff). Wir platzieren die beiden schon mal in den
entsprechenden Vertiefungen in der Mitte des Raumes - mit dem Gesicht zur Mitte
hin.

So - fehlt nur noch die dritte. Unser Blick schweift durch den Raum. Dem Hammer
gegenuber entdecken wir einen weiteren Steinquader, nur: Wie kommen wir dahin?
Uber den Hammer! Dazu auf die Vertiefung vor dem Hammer treten und so diesen
auslosen. Aufpassen, dass er einen nicht erwischt. An den Hammer springen und
gleich noch mal nach oben springen. Oben angekommen nach links springen und
das FIICINERIRERI aufnehmen. Wieder runterklettern und das Gleiche noch mal,
bloR diesmal nach rechts springen und die aufheben, sofern
noch Platz im Rucksack vorhanden ist. An die Stange springen und auf die Plattform.
In die kleine Nische laufen und links von uns das aufnehmen. Wieder raus
laufen und mit Hilfe der Stange links von uns auf die Balustrade gelangen, auf der
der zweite Steinquader liegt. Den Quader Uber die Kante schieben. Er zerbricht und
wir haben die dritte Statur gefunden. Runterklettern und diese in die letzte Vertiefung
schieben. Die Vertiefung vor dem Hammer wird arretiert.

Wir laufen zu der Vertiefung und I6sen den Hammer erneut aus. Das kleine Gitter
und das Gitter, das uns den Ruckweg versperrt, gehen herunter. Jetzt holen wir uns

zuerst den ElENEEEIRCIIEC IEIEIeE - deswegen sind wir ja hier - und machen

uns auf den Ruckweg. Vorsicht vor den Blitzen!

Bleibt die leidige Frage: Wie kommen wir wieder raus? Wir ziehen an dem Hebel, der
sich rechts von uns befindet und hangen uns dann unverzuglich an das Tor (vor das
Tor stellen und einfach hochspringen). Das Tor geht kurz auf und wir mussen den
richtigen Zeitpunkt zum Absprung treffen, dann hangt Lara wieder an der Kante der
Offnung. Durch die Offnung und an den Kanten entlang wieder herunter. Wir

kommen zurick zum Hauptraum.
Hauptraum

Netterweise fahrt am Hephaestus-Ausgang wieder eine Plattform aus, die wir
benutzen konnen, um wieder in die Mitte des Raumes auf unseren "Kletterturm" zu
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gelangen. Hierzu springen wir nach leicht rechts an die Kante, klettern rechts um die
Ecke, lassen uns einmal fallen, hangeln nach rechts und ziehen uns hoch. Eine 180 °
Drehung und den Kletterhaken werfen, um damit die nachste Saule aus der Wand zu

ziehen, welche eine Etage unter uns "anlegt".

Wir drehen uns wieder und laufen auf das Tor von Atlas zu. Links von uns ist eine
Leiter, mit der wir eine Etage nach unten kommen. Am Ende der Leiter einfach
loslasse, es geht nicht sehr weit nach unten. Geradeaus laufen, an die gegenuber
liegende Kante springen und loslassen. Nach links drehen und den Kletterhaken
werfen. Die Steinplatte aus der Wand ziehen und rtber springen.

Nach rechts an die Kante springen, weiter nach rechts springen und noch mal.
Einmal nach oben und noch ein Stuck nach rechts. Wieder nach oben und in die
Nische ziehen. Nach rechts in den Gang klettern und geduckt diesen passieren. Am
Ende nach links und den nachsten Raum betreten.

Poseidon (Gott des Meeres, der Erdbeben und der Pferde)

Wir folgen dem Gang und stehen wieder vor einem verschlossenen Tor. Bei
Poseidon kommen wir so rein, wie wir bei Hephaestus rausgekommen sind. Hebel
ziehen, an das Tor hangen und im richtigen Moment abspringen und in die Nische
hochziehen. Auf der anderen Seite an die Kante hangen und zweimal loslassen. Drei
Ratten kommen uns entgegen, die wir in das allseits beliebte Ratatui verwandeln ...

S

Dem Gang folgen und einmal um das Wasserloch herum, um das (BTN EE
aufzunehmen. Ab ins Wasser und tauchen. Am Grund angekommen, den Hebel links

vom Gittertor ziehen und durchschwimmen. Auftauchen und aus dem Wasser raus.

Wir laufen geradeaus. Schade! An den Hebel kommt man nur, wenn er unter Wasser
ist. Dann wollen wir den Raum mal fluten. Bevor wir das tun, laufen wir einmal um
den Pfeiler herum, sodass Lara mit dem Gesicht zum Artefakt steht, was sich in der
Nische gegenuber von uns hinter Gitter befindet. Ins Wasser springen und tauchen.
Wir kommen direkt auf einen Hebel zu, den wir naturlich ziehen. Das Gitter fahrt

herunter. Wir tauchen wieder auf und schwimmen in die Richtung der Nische. Wir

lara-forever.de 9von 18 laraforever.de



Komplettldsung Tomb Raider — Anniversary Level St. Francis Folly

klettern aus dem Wasser und nehmen das QYgEIElY an uns. Das war ja mal leicht.

Wir schwimmen wieder zurtick zur Mitte.

Wir steigen auf das Podest vor uns und springen einmal nach oben. Raufziehen und
nach rechts wenden. Wieder nach oben springen und links um die Ecke klettern.
Nach oben und hochziehen. Geradeaus sehen wir schon den Schlussel des
Poseidon. Wir wenden uns aber nach links und laufen auf den Speier in Fischform
zu, dessen Maul mit einem Steinquader verschlossen ist. Links neben dem Fisch
liegt auf dem Boden, welche wir selbstverstandlich einstecken.
Wir greifen uns den Steinquader und ziehen ihn vom Maul des Fisches weg. Der

Raum wird geflutet.

Auf die gegenuberliegende Seite laufen, ins Wasser springen und in die Nische
steigen, in der ein weiterer Steinquader steht. Diesen ins Wasser schieben. Ins
Wasser springen und zu dem Hebel tauchen, den wir schon bei unserem Eintreten in
den Raum gesehen haben. Jetzt kdnnen wir ihn problemlos erreichen. Das Gitter am
Boden 6ffnet sich und ein Holzflo3 steigt nach oben ... dummerweise verklemmt es

sich unter einer der Steinbriicken. Also missen wir das Wasser wieder ablassen.

Auftauchen und den Steinquader wieder vor das Maul des Fisches schieben. Das
Wasser senkt sich wieder ab. An die Kante der Nische hangen und loslassen.
Geradeaus schwimmen, aus dem Wasser steigen und das [Nt

aufnehmen. Wieder ins Wasser springen und auf die andere Seite schwimmen.
Unser Steinquader von eben sollte nun direkt vor einem weiteren Wasserspeier
gelandet sein. Den Quader vor den Fisch schieben. Das Wasser senkt sich bis auf
den Boden des Raumes ab. In Richtung Ausgang laufen und dort rechts an die
Kante hangen, nach rechts klettern und zweimal loslassen. Von dem Trimmerteil

herunter steigen.

Das Holzflo3 mit Hilfe des Kletterhaken's einmal so um die Saule herum ziehen, dass
es schlieBlich auf der zweiten Bodenluke zum liegen kommt. Auf das runde
Trummerteil steigen und hoch an die Kante springen. Hochziehen und an die Kante
links von uns springen, weiter nach oben, nach links klettern und hochziehen. Zum

Wasserspeier laufen und den Steinquader wegziehen. Das Wasser steigt wieder.
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Das Holzflo3 so in Position bringen, das es zwischen den beiden Steinbricken
schwimmt, die Uber uns einmal zum Schllssel und zum zweiten Wasserspeier
fuhren. Die Saule in der Mitte wieder hinauf klettern und auch den Quader beim
zweiten Speier wegziehen. Das FloR sollte nun zwischen den beiden Steinbricken
schwimmen. Es so hinziehen, dass wir bequem von dem Flof3 an die Kante der

Nische springen konnen, die sich etwas oberhalb von uns befindet.

Hochziehen und nach rechts drehen. An die Kante springen und rechts herum
klettern. Seitwartssprung nach rechts und weiter nach rechts. In die Nische

hochziehen und auf der anderen Seite herunter lassen. BRI R e

nehmen und dann den Hebel rechts von uns an der Wand ziehen. Das Gitter senkt
sich. Zum Wasserspeier laufen und den Steinquader wieder vor das Maul schieben.
Nachdem sich das Wasser wieder gesenkt hat, ins selbige springen, auf die

Steinbricke steigen und den Raum wieder verlassen.

Wieder ins Wasser springen und den Tunnel vom Anfang wieder zurtck tauchen.
Auftauchen und aus dem Wasser steigen. Dem Gang wieder folgen. Den Hebel
ziehen und sich an die Kante des Tores hangen. Warten, bis es wieder runter geht
und dann an die Kante der Nische springen, durchlaufen und auf der anderen Seite
wieder an die Kante hangen und zweimal loslassen. Dem Gang zuruck zum

Hauptraum folgen.
Hauptraum

Vor uns fahrt wieder eine Steinplatte aus der Wand aus, so dass wir auch hier wieder
sehr einfach in die Mitte zurickkommen kdnnen, dazu springen wir nach rechts, an
die Kante. Ein Mal nach oben und dann rechts herum. Nach rechts an die Kante der
Plattform springen, hinaufziehen und geradeaus laufen. Mit einem beherzten Sprung
in die Nische genau gegenuber springen und den Hebel ziehen. Das Tor zu
Damocles 6ffnet sich. Wo wir schon mal fast unten sind, kdnnen wir nun auch ganz
nach unten klettern und den letzten Hebel ebenfalls betatigen. An die Kante hangen,
eventuell etwas nach links klettern, loslassen und gleich noch mal. Nach links
wenden, die Treppen rauf laufen und den Hebel ziehen - es ist ja nur Atlas Ubrig

geblieben.
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Die Treppen ganz nach unten laufen und dann wieder in die Mitte. Wir finden ein
Trimmerstick, welches sich bequem zum Hochklettern eignet. Die Sloglfelsiligi{=1s!

aufnehmen und nach rechts wenden. Auf das nachste Triimmerteil

springen und raufziehen. Nach links wenden und einmal nach oben springen. Nach
rechts um die Ecke klettern und an die Leiter springen. Diese hinauf steigen und auf
das Trummerteil links von uns steigen. Mit einem langen Sprung (Sprungtaste langer
gedruckt halten) an die Kante gegenuber springen. Es geht solange nach rechts, bis
wir wieder nach oben springen konnen. Weiter nach rechts und dann raber zur
Plattform, hochziehen. Auf die Plattform zwischen den zwei Pfeilern springen und
hochziehen. Nach links wenden und hochspringen. Rechts um die Ecke herum und
wieder ein Mal nach oben. Nach links ruber springen und nach oben. Nach rechts
und auf die Plattform hochziehen. Auf das Trummerteil rechts von uns steigen und
hochspringen an die Kante. Hochspringen und hochziehen ... Aussicht geniefen ...
@. Auf die Plattform hinter uns springen. An die Kante hochspringen und dann nach
links klettern. Zwei Mal nach oben springen und auf die Plattform hochziehen. Wir

waren wieder beim Anfang angekommen ... und nun geht's wieder runter! @

Dem U folgen und auf die Plattform springen, die wir als aller erstes heraus gezogen
hatten. Nach rechts an die Kante springen und loslassen. An die Kante direkt vor
unseren Fuflen hangen und nach links um die klettern, bis es nicht mehr weiter geht.
Loslassen und eventuell Lara am Absturz hindern. Wieder loslassen und hochziehen.
Nach links wenden und in den Gang laufen.

Atlas

(Der Titan - fur seine Teilnahme am Aufstand der Titanen gegen die Gotter von Zeus

dazu verurteilt, fur alle Zeiten den Himmel auf seinen Schulter zu tragen)

Wir stelle und wieder die Frage: Wie kommen wir rein? Wir ziehen den Hebel an der
rechten Wand und springen an das Tor. Nach dem es hochgefahren ist springen wir -
entweder nach rechts oder links - an die Kante und von dort, wenn das Tor wieder
unten ist, an die Kante der Offnung und ziehen uns hoch. Geradeaus uns an die
Kante hangen, einmal loslassen und dann ganz runter. Umdrehen und dem Gang

folgen.
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Wir gelangen in einen langen Raum. Zu unserer rechten Seite sehen wir Atlas, wie er
sich mit dem Himmel abplagt. Der Armste! Das kommt davon, wenn man sich mit
den Géttern anlegt. @Direkt vor uns ist ein Drehmechanismus, den wir natiirlich
sofort benutzen. An den Hebel! Fertig! Dreht! Uber der Offnung schieben sich zwei
Bodenplatten zusammen. Wenn sie ganz zusammen sind, den Hebel loslassen und
Uber die Platten auf die andere Seite gelangen. Auf Atlas zu laufen, dabei die linke
Wandseite nicht aus den Augen lassen. Wir sehen eine Kante, an die wir
hochspringen konnen. Nach links klettern und per Seitwartssprung weiter nach links.
Nach links und nach oben. Dann hochziehen und die

einstecken. Nach links wenden und von der Plattform herunter klettern. Den Hebel
ziehen. Zwei Stangen fahren aus den Wanden heraus, die wir gleich auch sehr notig

brauchen werden.

Nach links wenden und runter springen. Wir laufen wieder auf Atlas zu. Vor ihm
ragen zwei Reihen Spiele auf dem Boden - Links uns rechts von ihm sehen wir je
einen Mechanismus in der Wand. Wir zielen und schiel3en mal auf einen. Okay, das
bringt den Kerl ins Schwanken. Aber - die erste Spiel3reihe vor ihm verschwindet im
Boden. So wir noch nicht genug Schrotflinten-Munition bei uns haben, nehmen wir
diese auf. Es ist klar, wie wir an den Schlissel kommen. Die zweite Reihe Spielde
muss auch noch weg. Die verschwindet, wenn wir auf den zweiten Mechanismus
schief3en. Allerdings stehen wir noch zu dicht dran. Wir mussen also einen

Sicherheitsabstand zwischen uns und Atlas bringen - denn gleich durfen wir rennen!

FUr mich hat sich diese Position als optimal heraus gestellt.
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Und jetzt gilt's! Waffen ziehen - zielen und schielRen. Nach der kleinen Sequenz
sofort umdrehen und laufen. An der Kante abspringen, an die Stange springen und

gleich wieder loslassen - sonst trifft einen die Kugel doch noch!

Puh! Geschafft! Die beiden Bodenplatten wieder rausdrehen und Uber sie auf die
andere Seite gelangen. Wieder auf Atlas zulaufen und unter ihm den ElEIEEEIREIE
BB nehmen. Die linke Wandseite im Auge behalten. Die eine Saule ist kaputt
gegangen und wir konnen so nach oben klettern. Das iaufnehmen

und weiter nach links. An die Kante hochspringen, hochziehen, um den Steinhaufen
herum laufen und das [QgElElgl mitnehmen. Wieder runter klettern und die Hebel
ziehen. Wir sehen, wie die Bodenplatten zusammen gehen. Runterklettern - oder

springen und Uber die Platten zum Ausgang gelangen.

Den Hebel rechts vom Tor ziehen. An das Gitter hangen und wenn es oben ist mit

einem Ruckwartssprung an die Stange springen. Umdrehen und Schwung holen. An
die Kante der Offnung springen, hochziehen und durchlaufen. Auf der anderen Seite
wieder an die Kante hangen und zwei Mal loslassen. Umdrehen und zum Hauptraum

laufen.
Hauptraum

Wieder mal fahrt eine Plattform aus. Die wir aber nicht betreten werden. Wenn wir

uns nach rechts wenden sehen wir ein Artefakt - das ist unser nachstes Ziel. Wir
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treten nach links an die Kante und lassen uns neben der Plattform runter und lassen
los. Unter der Plattform langs klettern. Auf der anderen Seite nach links springen und
soweit nach links klettern, bis wir problemlos mit einem Ruckwartssprung an die
Stange gelangen. Schwingen und loslassen. Auf das Podest klettern und das

2UMGIELY aufnehmen. Wieder vom Podest runter und an die Stange springen.

Schwingen und an die Kante. Nach rechts klettern und mit einem Seitwartssprung
nach rechts. Unter der Plattform wieder durch und nach oben springen. Hochziehen
und nun auf die ausgefahrene Plattform laufen und wieder in die Mitte springen.

Wir steigen die Leiter rechts von uns runter und springen dann nach rechts. Wir
laufen Uber den Pfeiler auf die andere Seite. Vorsicht! Er gibt wieder etwas nach -
nicht erschrecken! @Wir wenden uns zuerst nach links. Das Podest erklimmen und
die Metallbox mit Gefuhl schieben, so dass sie nicht wieder zurick kommt. Dann
umdrehen und das Gleiche mit der Box auf der anderen Seite machen - diese jedoch
ziehen. Nach rechts an die Kante treten und runter lassen. Nach rechts klettern und

Seitwartssprung nach rechts. Rechts um die Ecke - runter lassen und das [{lEing
ﬁ aufnehmen. Wieder an die Kante - diesmal links herum und nach links
springen. Wieder hochziehen und auf die Box rechts von uns klettern. Umdrehen und
an die Kante gegenuber springen. Links um die Ecke herum und am Ende fallen
lassen. Weiter nach links - Seitwartssprung nach links. Dann nach rechts klettern und

um die Ecke. 2 x fallen lassen und das iR aufnehmen. Nach vorne an

die Kante treten und runter lassen. Loslassen und nach rechts klettern - danach nach
rechts springen. In den Gang laufen.

Damocles

(Die Geschichte ist zu lang, um sie hier wiederzugeben. Wer Interesse hat:

http://de.wikipedia.org/wiki/Damoklesschwert)

Dem Gang folgen. Wenn wir um die Ecke gebogen sind und das Tor sehen, stehen
bleiben. Den Hebel zu ziehen bringt hier nichts. Lara ist zu schwer (wenn wundert

das? Bei dem Krempel, den wir mal wieder mitschleppen! @).

Wir blicken nach oben und sehen einen Steinquader, der die Offnung Uber dem Tor
versperrt. Praktischerweise sehen wir auch eine Ose. Wir werfen den Kletterhaken

und ziehen den Steinquader aus der Offnung. Den Quader direkt vor das Tor
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schieben, den Hebel ziehen und den Quader als Sperre unter das Tor schieben. Auf
den Quader steigen, hochspringen an das Tor und noch einmal hochspringen an die
Kante der Offnung. Hochziehen und durchlaufen. Auf der anderen Seite wieder
runter lassen und loslassen. Umdrehen und geradeaus laufen. Am Ende des Ganges
auf die Platte treten und das Tor 6ffnet sich. Durchlaufen.

Sieht doch alles friedlich aus ... man werfe einen Blick nach oben. Oha! Das gibt was
... jedenfalls was den Ruckweg betrifft.

Wir laufen gerade aus in den nachsten Raum und werfen wieder einen Blick nach
oben. Na ja - wer nicht wagt, der nicht gewinnt. Zum SRR EI LR
laufen und aufnehmen, sofort weiterlaufen. KRAWUMM! Das hatten wir uns ja schon
gedacht. Die Schwerter sind von der Decke gefallen und haben alle Maschinen in
Gang gesetzt. Das wird ein spitzfindiger Riickweg werden ... &. Wir laufen erst mal
weiter gerade aus und nehmen die vom Boden auf - sofern
noch Platz. Wir wenden uns nach rechts und laufen einmal um die Saule rum -
HETEIERIRERE. Umdrehen und auf die andere Seite des Raumes laufen. Die
Rampe hoch und am Ende abspringen und den Kletterhaken werfen. Wandlauf
starten und auf der anderen Seite auf die Plattform springen. Auf die mittlere
Plattform springen und nach rechts laufen - dem Weg bis zum Ende folgen. Auf die
nachste Plattform springen und in die Nische. Hebel ziehen. Das macht den

Ruckweg doch etwas leichter.

An die Kante hangen und runter lassen. Den Raum GEHEND verlassen - von oben
fallen namlich nun die Schwerter aus der Decke. Wer rennt, riskiert furchtbare

Kopfschmerzen ... @.

Wir GEHEN nach rechts und um die Ecke herum. Schwerter versperren uns den
Weg. Wir wenden uns nach links und beobachten die Schwerter. Sie verschwinden

nach einem bestimmten Rhythmus im Boden, so dass ein Weg zu erkennen ist.

Und das ist der Weg hindurch:
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Wir GEHEN weiter nach links ... auf das "Fallobst" von oben achten. Um die Ecke -
die Schwerter hatten wir ja mit dem Hebel oben nach unten verschwinden lassen.
Wir also weiter geradeaus. Wieder um die Ecke und auf die Saule raufklettern.
Umdrehen und an die Kante springen. Ein Mal nach oben und dann nach links, um
die Ecke und hochziehen. Die Schwerter beim Artefakt fahren nach unten und auch
die, die uns eben noch zu dem Schwerterlauf gezwungen haben. An der Kante runter
lassen und los lassen. Den Weg in den anderen Raum auf3en rum zurtck laufen ...

bzw. gehen, wenn noch Schwerter an der Decke hangen.

Am anderen Ende des Raumes wieder die Rampe rauf, am Ende springen und
Kletterhaken werfen. Auf die Plattform rauf, in die Mitte springen und nach rechts
laufen. Am Ende auf die Plattform springen. In die Nische mit dem Hebel springen.
An die Kante hangen und nach links klettern, nach oben. Seitwartssprung nach links
und noch mal nach links kletten. Fallen lassen und nach links. In die Nische

hochziehen und das QgL nehmen. An die Kante hangen und fallen lassen.

Wieder den Raum verlassen und auf3en rum zu der Saule zuruck laufen, Uber die wir
nach oben gekommen sind. Bevor wir die Strecke am Eingang vorbei laufen, nach
oben sehen, ob da nicht noch was hangt.

Auf die Saule klettern, umdrehen und an die Kante springen. Ein Mal nach oben und
nach links, um die Ecke und hochziehen. Die Saule links von uns hochklettern. Auf
die Saule links von uns springen und von da aus auf die nachste Saule. Nach rechts

an die Klettersaule an der Wand springen. Runter rutschen und das [ElIRs
MERIEEEN aufnehmen. An die Kante hangen und nach links klettern.

Seitwartssprung nach links und dann nach oben. Es geht nach links weiter, bis ganz
ans Ende. Abspringen und den Kletterhaken werfen. Wandlauf starten und so
abspringen, dass Lara auf/an der Kante der Saule links von uns landet/hangt. Von
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der Saule aus uber die drei weiteren Saulen an die gegenuberliegende Wand
gelangen. An den Wandvorsprung springen und nach rechts klettern. Wieder nach
rechts springen und weiter nach rechts, um die Ecke und am Ende nach rechts
springen. Wir sind in der Nische, wo die Drehvorrichtung fur das Tor unter uns ist.

Wir drehen und 6ffnen so das Tor. Leider geht es ziemlich fix wieder zu. Also etwas
Tempo! An die Kante hangen, loslassen und durch das hoffentlich noch offene Tor

laufen bzw. Hechten, wenn es schon zu weit unten ist.

Dem Gang bis zum Tor folgen und am Hebel ziehen. Ans Tor springen, damit nach
oben fahren und zum richtigen Zeitpunkt nach oben springen. Durch den Durchgang
laufen, auf der anderen Seite an die Kante und loslassen. Nochmals loslassen und

vom Steinquader runter. Dem Gang zum Hauptraum folgen.
Hauptraum

Und ein letztes Mal fahrt eine Steinplatte aus der Wand. Auf die Platte laufen, an die
Kante hangen und los lassen. Nach links wenden und die Treppen runter laufen.
Geradeaus laufen und die Schlussel in die entsprechenden Schldsser einsetzten. Mit
jedem Schlussel entriegeln wir eine Sperre. (grun - Atlas / rot - Damocles / violett -
Hephaistos und hellblau - Poseidon)

Das Tor offnet sich und wir laufen in den nachsten Level.
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